
Мария 
Капитурко
HTML Developer / 
Frontend Markup Developer 
Middle+/Senior

mariya.kapiturko@mail.ru
+375 (29) 929-45-49
Минск 
(Офис/Гибрид/Удаленка)
Сайт-визитка

НАВЫКИ
Core

HTML5 (семантика, 
доступность / WCAG), CSS3 / 
SCSS / SASS

Methodologies & Architecture

БЭМ (BEM), Архитектура 
CSS стилей, Масштабируемые 
Дизайн-системы, работа с 
дизайн-токенами

Layout

Адаптивные интерфейсы 
(Grid, Flexbox), 
кроссбраузерная отладка 
(Safari, iOS), оптимизация 
производительности верстки

JavaScript

ES6+, работа с DOM, 
событиями, API, базовая 
асинхронность (Fetch, 
Promises)

Frameworks (Интеграция 
верстки)

Angular / Vue.js / React (-
компонентный подход)

Tools

Git (работа с ветками, Code 
Review), сборка (Webpack 
/ Gulp), линтинг (ESLint, 
Stylelint)

Design Tools

Figma (Pixel Perfect, Dev Mode), 
Adobe Photoshop

AI Tools for Dev

GitHub Copilot, ChatGPT (-
ускорение написания стилей, 
рефакторинг, шаблонизация)

ОБРАЗОВАНИЕ
БГУ (Белорусский 
государственный 
университет)
Минск (2016 – 2020) | Высшее

ЯЗЫКИ
Русский
Native

Английский
B1

СОЦИАЛЬНЫЕ СЕТИ
LinkedIn

Maria Kapiturko

GitHub
Maria Kapiturko

Telegram
Мария

Разработчик с опытом работы 7 лет в международных проектах 
(iGaming,  Fintech,  E-commerce). Фокусируюсь  на  качественной 
верстке сложных интерфейсов, оптимизации производительности 
рендеринга и поддержке масштабируемой архитектуры стилей. 
Имею  опыт  создания  дизайн-систем,  внедрения  единых 
стандартов  разработки  (BEM,  code  style) и  менторинга 
начинающих специалистов. Стремлюсь оптимизировать рутинные 
процессы  в  команде  за  счет  автоматизации  (включая 
использование AI-инструментов)  и  выстраивания  понятной 
технической документации

ОПЫТ

EPAM Systems июнь 2025 — настоящее время
Frontend Markup Developer | Middle+

Проект: масштабная международная B2B-платформа в сфере 
iGaming на Angular

• Разработала и внедрила Guidelines для команды верстки, что 
помогло систематизировать работу, упростить прохождение 
Code Review и ускорило процесс онбординга новых сотрудников

• Занималась  разработкой  и  развитием  сложных UI-модулей 
(игровые  и  аналитические  интерфейсы)  с  акцентом  на 
производительность и оптимизацию DOM-структуры

• Проектировала  адаптивные  решения  для  динамических 
интерфейсов и сложных состояний компонентов

• Внедряла AI-инструменты (ChatGPT, GitHub Copilot) в процесс 
разработки  для  автоматизации  написания  документации  и 
ускорения генерации шаблонного CSS-кода

• Согласовывала  сложные UI-решения  с  дизайнерами  и PM, 
включая анимации и нестандартные состояния компонентов

Softcorp август 2022 — июнь 2025
HTML Developer | Middle

Проект: масштабная международная B2B-платформа в сфере 
iGaming на Vue

• Разрабатывала высоконагруженные интерфейсы со сложной 
бизнес-логикой,  обеспечивая  корректное  отображение 
элементов

• Участвовала  в  проектировании  и  развитии  библиотеки UI 
компонентов  (БЭМ),  что  позволило  ускорить  сборку  новых 
страниц

• Проводила  рефакторинг  кодовой  базы:  оптимизировала 
DOM-структуру интерфейса и повышала переиспользуемость 
компонентов

• Тесно  взаимодействовала  с Frontend-разработчиками  для 
бесшовной интеграции верстки в Vue.js компоненты

• Адаптировала сложные десктопные модули под мобильные 
устройства, активно сотрудничая с командой UX/UI дизайна

Qulix Systems январь 2022 — август 2022
HTML Developer | Middle

Проекты: Продукты в сферах Fintech и Business Services

• Реализовывала UI-модули для десктопной и мобильной версий 
сложного интерфейса

• Разрабатывала отзывчивые интерфейсы и масштабируемые 
шаблоны, помогая улучшить визуальную структуру продукта

• Участвовала  в  разработке  архитектуры  верстки  с  нуля  и 
оптимизировала компоненты для корректного отображения на 
всех типах устройств

• Работала в связке с QA-отделом для оперативного устранения 
багов и обеспечения высокого качества верстки

ItStep январь 2022 — август 2022 (Part-time)
Преподаватель HTML & CSS в рамках курса "Frontend Developer"

• Успешно подготовила более 25 специалистов, которые прошли 
аттестацию и начали карьеру в IT-компаниях

• С  нуля  создала  методические  материалы  и  практические 
задания, ориентированные на современные стандарты (HTML5 
/ CSS3, БЭМ, адаптивность)

• Проводила детальный разбор кода студентов (Code Review), 
обучая их находить подводные камни верстки и следовать 
лучшим практикам

STSoft март 2020 — январь 2022
HTML Developer | Junior+

Проект: Крупный e-commerce интернет-магазин спецтехники 
lbr.ru

• Отвечала за полную реализацию адаптивной и кроссбраузерной 
верстки сайта по макетам из Figma/Photoshop

• Активно  использовала CSS  Grid и Flexbox для  построения 
сложных  сеток  товаров,  что  позволило  сократить  объем 
лишнего кода интерфейса

• Улучшала существующие модули на основе обратной связи 
от  пользователей  и  данных  аналитики,  помогая  снижать 
показатели отказов

Iris Media сентябрь 2019 — март 2020
HTML Developer | Junior

Проекты: Лендинги и промо-страницы с высокой конверсией для 
рекламных кампаний

• Разрабатывала мобильные и десктопные версии сайтов с нуля, 
обеспечивая удобство взаимодействия на любых смартфонах

• Работала  над  скоростью загрузки  страниц и  оптимизацией 
графических ресурсов для эффективной обработки рекламного 
трафика

• Внедряла  базовые JavaScript-скрипты  для  интерактивных 
элементов интерфейса
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